
DAS GROSSE

MOOR
LEITERSPIEL

Du entdeckst ein Paar 
alte Holzbohlen und 

nimmst eine 
Abkürzung. 

Der Duft der Orchideen 

verleiht dir Flügel. Du 

überspringst gleich mehrere 

Felder auf einmal. 

Warum ist 
der Moorfrosch an 
ein paar Tagen 
im Jahr blau? 

Dein 
Fuß versinkt 
einen kurzen 
Moment im 
Moor, als 
du vom Weg 
abkommst. 
Dein Weg wird 
länger. 
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Wie nennt 

man die 

heranwachsenden 

Libellen? 

M
ecos die Sum

pfschrecke 

zeigt dir, wie m
an springt 

und du hopst auf die andere

  Seite. 

Die Mooreidechse 

zischelt dir zu. Du 

erschrickst dich und 

rennst schnell zurück. 

Fräulein Azuré fl iegt 

mit dir los, um dir die 

Lilien zu zeigen. Ihr 

nehmt dafür den 

kürzeren Weg.  

D
u rätselst,

 w
ie m

an das M
oor

 schützen kann und

   setzt eine Runde aus!   

Was sollte, wenn du Blumenerde kaufst, auf keinen Fall darin enthalten sein?

Es ist nicht mehr viel 

übrig vom Moor. 

Du kehrst zurück, um 

ja gar kein Detail zu 

übersehen!  

War das Moorabenteuer 
nur ein Traum? 
Du grübelst und setzt 
         eine Runde aus! 

Welcher Vogel baut sein Nest 
gern zwischen die Halme der Röhrichtpfl anzen? 

Welche 
typischen 
Moortiere 
kennst du? 
Nenne drei! 

Du hast dich im 

Sonnentau verfangen 

und musst zurück. 

Lici von Mückenmoos 

zeigt dir eine 
Abkürzung durchs 

Moor. Du paddelst

über den Teich.

Das Rauschen des Schilfes 

macht dich ganz müde. 

Du fällst zurück. 

Welche typischen 
Moorpfl anzen 

kennst du? 
Nenne drei!

Du siehst 
verträumt dem 

 Feuerfalter nach und      
  musst eine Runde     

 aussetzen! 

START

ZIEL

SO GEHT`S:

Es wird reihum gewürfelt. 
Es gewinnt, wer vom Start 
beginnend als Erste/r über 
den Bohlensteg im Ziel ist.
Folgende Aktionsfelder 
helfen dir oder hindern 
dich am Weiterkommen:

ORANGENE FELDER
= Abkürzung! Rutsche alle 
orangen Punkte vor, bis du 
wieder beim Bohlensteg 
landest.

BLAUE FELDER
= Oh nein, Umweg! Rutsche 
alle blauen Felder zurück, 
bis du wieder beim Bohlen-
steg landest.

GRÜNE FELDER
= Was weißt du übers 
Moor? Beantworte die 
Frage richtig und du kannst 
noch einmal würfeln.

GRAUE FELDER
= Mist, Aussetzen! Schau dir 
solange das Moorbild an.


